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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦПЛИНЫ 
 
 
1.1. Область применения рабочей программы 

Дисциплина «Основы применения искусственного интеллекта и нейронных сетей в 
профессиональной деятельности» включена в вариативную часть образовательной программы 
и может являться самостоятельной учебной дисциплиной, её частью или составляющей про-
фессионального модуля основной профессиональной образовательной программы в соответ-
ствии с ФГОС СПО по специальности 38.02.01 «Экономика и бухгалтерский учет (по отрас-
лям)» 
 
1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

Цель дисциплины «Основы применения искусственного интеллекта и нейронных сетей 
в профессиональной деятельности»: формирование компетенций в области применения 
искусственного интеллекта и нейронных сетей для решения профессиональных задач, освоение 
современных инструментов и развитие навыков их эффективного использования в 
профессиональной деятельности.  
 

Задачи дисциплины: 
•  получение знаний по информационным технологиям и их использованию в различных 

предметных областях; 
•  изучение методов обработки, передачи и хранения информации; 
• приобретение навыков использования прикладного программного обеспечения для ре-

шения задач по обработке информации; 
•  освоение принципов алгоритмизации и объектно-ориентированного программирова-

ния; 
• формирование навыков грамотного и рационального использования компьютерных 

технологий при выполнении теоретических и экспериментальных работ во время обу-
чения и в последующей профессиональной деятельности. 

 
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и зна-

ния, формируются общие компетенции: 
 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и 
информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности. 
ОК 03. Использовать современные траектории профессионального развития и самообразова-
ния, научную профессиональную терминологию и инструменты оценки жизнеспособности 
проектных идей. 
 

Таблица 1 
Код ОК,  
ПК 

Умения Знания 

ОК.02 − определять задачи для по-
иска информации 
− определять необходимые ис-
точники информации 
− планировать процесс поиска; 
структурировать получаемую ин-
формацию 
− выделять наиболее значимое 

− номенклатура информацион-
ных источников, применяемых в 
профессиональной деятельности 
− приемы структурирования 
информации 
− формат оформления резуль-
татов поиска информации, 
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в перечне информации 
− оценивать практическую зна-
чимость результатов поиска 
− оформлять результаты по-
иска, применять средства информа-
ционных технологий для решения 
профессиональных задач 
− использовать современное 
программное обеспечение 
− использовать различные 
цифровые средства для решения 
профессиональных задач 

современные средства и устройства 
информатизации 

ОК.03 − алгоритмы использования 
искусственного интеллекта и 
нейросетей в создании индивиду-
альных образовательных и профес-
сиональных траекторий в качестве 
персонального цифрового асси-
стента 
− приемы и области примене-
ния искусственного интеллекта и 
нейросетей в процессах современ-
ной цифровой экономики 
− возможности искусственного 
интеллекта и нейросетей в различ-
ных аспектах общей функциональ-
ной грамотности в различных жиз-
ненных ситуациях 

− планировать и реализовы-
вать собственное профессиональное 
и личностное развитие 
− организовывать собственную 
деятельность, выбирать типовые 
методы и способы выполнения про-
фессиональных задач 
− планировать и реализовы-
вать предпринимательскую деятель-
ность в профессиональной сфере 
− использовать знания в рам-
ках функциональной грамотности в 
области цифровых технологий в 
различных жизненных ситуациях 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
  

Таблица 2 
Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 36 
в т.ч.  

теоретическое обучение 12 
практические занятия 24 

Промежуточная аттестация в форме зачета с оценкой  
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2.2 Тематический план и содержание дисциплины 
 
 

Наименование разделов и тем Примерное содержание учебного материала, практических и лабораторных занятий 

Объем, акад. ч / 
в том числе в 

форме 
практической 
подготовки, 

акад. ч 

Коды 
компетенций, 

формированию 
которых 

способствует 
элемент 

программы 
1 2 3 4 

Тема 1. Искусственный ин-
теллект – история формиро-
вания отрасли компьютер-
ных наук, её современное со-
стояние и перспективы раз-
вития 

Содержание  2  
История формирования искусственного интеллекта как отрасли компьютерных наук. 
Исследования в области философии сознания – от формирования базовых установок в 
рамках античной философии до экспериментальных выводов современной науки. 
Платон – чувственное и интеллектуальное знание. Аристотель – силлогистика и 
основы формальной логики. Вклад мыслителей Нового времени в развитие философии 
сознания. Томас Гоббс. Рене Декарт. Деятельность Чарльза Беббиджа и Ады Лавлейс. 
Развитие науки XX века. Тест Тьюринга. Конференция в Дартмуте. Создание первых 
экспертных систем. Система DENDRAL. Персональный ассистент ELIZA. Система 
MYCIN. Достижения искусственного интеллекта и робототехники в конце XX-начале 
XXI века. Принципы работы искусственного интеллекта. Прикладные области работы 
искусственного интеллекта в современном мире. Распознавание изображений. 
Распознавание речи. Языковой переводчик. Персональный ассистент. Имитация 
естественного языка и коммуникация. Чат-боты. Интеллектуальные игры. 
Распознавание почерка. Биометрия. Медицинская и техническая диагностика. Работа 
с большими данными. Искусственный интеллект и современное искусство. Голосовые 
помощники. Рекомендательные системы в социальных сетях, маркетплейсах и 
видеосервисах. Автопилотирование и автономные транспортные системы. 
Достижения внедрения искусственного интеллекта и нейронных сетей в экономику – 
мировой опыт. Искусственный интеллект в науке и образовании. Основные этические 
и правовые подходы к использованию искусственного интеллекта. Правовые акты, 
регулирующие работу искусственного интеллекта. Теория сильного и слабого 
искусственного интеллекта. 

2 ОК 02 

Тема 2. Нейронные сети –об-
зор ведущих нейронных се-
тей и их классификация 

Содержание  6  
Общий обзор нейронных сетей, разработанных и доступных для использования на 
территории РФ. GigaChat, Yandex GPT, Kandinsky, Шедеврум, Visper. Обзор 
Telegram-ботов для использования возможностей зарубежных нейронных сетей – 
Chat GPT, Midjourney. Области применения конкретной нейронной сети. 

2 ОК 02, ОК 03 
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Особенности работы конкретной нейронной сети. Алгоритм установки приложения, 
регистрации, создания персонального аккаунта. 
В том числе практических и лабораторных занятий 4 
Общий обзор нейронных сетей, разработанных и доступных для использования на 
территории РФ; 
 GigaChat, Yandex GPT, Kandinsky, Шедеврум, Visper; 
Обзор Telegram-ботов для использования возможностей зарубежных нейронных се-
тей – Chat GPT, Midjourney; 
Области применения конкретной нейронной сети; 
 Особенности работы конкретной нейронной сети; 
 Алгоритм установки приложения, регистрации, создания персонального аккаунта. 

 

Тема 3. Алгоритм построе-
ния универсального запроса 
к нейронной сети для полу-
чения результата в 
заданных границах 
 

Содержание  8  
Информация о правилах и алгоритмах составления универсального запроса к 
нейронной сети для получения от системы прогнозируемого результата в заданных 
границах. Сайты-конструкторы запроса для нейронных сетей. Алгоритмы составления 
запроса в зависимости от желаемого результата. Примеры корректных и удачных 
запросов от разработчиков нейронных сетей. 

2 

ОК 03 
В том числе практических и лабораторных занятий 6 
Отработка навыков построения запроса к нейронной сети в рамках практических 
профессиональных задач;  
Обучение составлению запроса в конструкторе промптов;  
Отработка на практике алгоритма самостоятельного создания корректного запроса без 
использования конструктора; 
Изучение библиотеки корректных и некорректных команд для нейросети; 
Использование онлайн-переводчика для англоязычных нейросетей. 

 

Тема 4. Искусственный ин-
теллект как персональный 
ассистент: возможности и 
алгоритмы применения 
нейронных сетей в учебной 
и профессиональной дея-
тельности 

Содержание  6  
Возможности и алгоритмы применения нейронных сетей в учебной и профессиональ-
ной деятельности. Возможности и перспективы автоматизации рутинных задач, ра-
бота с большими данными – навыки получения саммари (краткого смыслового содер-
жания) текста, навыки расширения текста. Возможности нейронных сетей в повыше-
нии эффективности обучения. Использование нейронной сети как переводчика. Пла-
нирование с использованием нейронных сетей. 

2 
ОК 02, ОК 03 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 
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Генерация запросов к нейронной сети в рамках решения индивидуальных образова-
тельных и профессиональных задач студента; 
Отработка на практике процесса создания корректных запросов, применимых для по-
лучения информации или генерации текстов в рамках конкретных рабочих задач по 
специальности обучающегося. 

 

Тема 5. Генерация изображе-
ний с помощью искусствен-
ного интеллекта – прин-
ципы действия и алгоритм 
работы 

Содержание 5  
Обзор возможностей конкретных нейронных сетей в области генерации изображений 
по заданным критериям. Примеры корректных и удачных текстовых запросов для ге-
нерации изображений от разработчиков нейронных сетей. Галерея корректных и 
удачных изображений, сгенерированных конкретными нейронными сетями. Алго-
ритм написания запроса для генерации изображения для получения результата в за-
данных границах. 

1 

ОК 02, ОК 03 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 
Генерация изображений с использованием возможностей нейронных сетей в рамках 
предварительно заданных условий. 
Отработка на практике алгоритма получения от нейросети изображения по заданным 
параметрам. 
Генерация изображений с использованием возможностей нейронных сетей в рамках 
решения индивидуальных образовательных и профессиональных задач студента.  
Отработка на практике процесса создания изображений, применимых для использо-
вания в рамках конкретных рабочих задач по специальности обучающегося – в ре-
кламе услуг или продукции, SMM, брошюрах, инструкциях, иных печатных материа-
лах. 

 

Тема 6. Использование ис-
кусственного интеллекта в 
SMM и медиа: основы инте-
грации возможностей 
нейронных сетей в создание 
образовательного и профес-
сионально ориентирован-
ного медиаконтента 

Содержание 7 

ОК 02, ОК 03 

Способы и алгоритмы интеграции нейронных сетей в процесс создания профессио-
нально ориентированного и образовательного контента для SMM, СМИ и Интернет-
медиа. Возможности искусственного интеллекта в процессе анализа динамики рынка 
товаров и услуг. Возможности нейронных сетей в создании персонализированного 
цифрового контента. Возможности нейронных сетей в SMM. Создание контент-
плана. Создание логотипа. Искусственный интеллект и его влияние на востребован-
ные навыки цифровой экономики. Возможности нейронных сетей в генерации специ-
ализированных текстов и визуального медиаконтента для социальных сетей, СМИ и 
Интернет-медиа. 

1 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 
Генерация и создание отдельных элементов медиаконтента при помощи нейронных 
сетей – информационная статья, информационно-образовательный пост в социальной 
сети, контент-план.  
Алгоритм создания медиаконтента по типам наиболее востребованных цифровых 
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форматов потребления информации в Сети. 
Генерация и создание отдельных элементов медиаконтента в рамках решения инди-
видуальных образовательных и профессиональных задач студента.  
Отработка на практике процесса создания цифровых материалов, применимых для 
использования в профессиональной деятельности 

Тема 7. Информационная 
безопасность при работе с 
искусственным интеллек-
том и нейронными сетями – 
риски и этика применения 
возможностей новейших 
технологий 

Содержание 1 

ОК 02, ОК 03 
Обзор рисков, связанных с возможностями искусственного интеллекта и нейронных 
сетей. Фальсификация биометрии и хранение персональных данных. Особенности ис-
пользования облачных технологий. Технологии deepfake. Экспертиза авторства циф-
рового контента. Инструкции по защите персональных данных. Способы разоблаче-
ния deepfake. 

1 

Тема 8. Интеграция возмож-
ностей нейронных сетей и 
искусственного интеллекта 
в профессиональную дея-
тельность. 

Содержание 1 

ОК 02, ОК 03 
Обзор достижений цифрового технического прогресса в избранной студентом обла-
сти профессиональной деятельности. Перспективы и риски внедрения искусствен-
ного интеллекта в профессиональные процессы. Опыт присутствия искусственного 
интеллекта в профессиональных процессах избранной студентом специальности. 

1 

Промежуточная аттестация в виде итоговой оценки   
Всего 36 часа   
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
3.1 Материально-техническое обеспечение 
 

Лаборатория «Информационных технологий и архитектуры аппаратных средств» осна-
щена необходимым для реализации программы учебной дисциплины оборудованием: 
− Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (процессор не ниже Intel Core i3-
10100, оперативная память объемом не менее 8 Гб, видеоадаптер NVIDIA GeForce GT730, SSD 
накопитель объемом не менее 256 Гб) или аналоги; 

− Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Intel Core i3-
10100, оперативная память объемом не менее 8 Гб, видеоадаптер NVIDIA GeForce GT730, SSD 
накопитель объемом не менее 256 Гб) или аналоги; 

− Мультимедийный проектор и экран; 
− Маркерная доска; 
− Аудио- и видеооборудование; 
− Шкаф или полки для хранения учебной и методической литературы; 
− Комплект учебно-методических материалов; 
− Программное обеспечение общего и профессионального назначения. 

 
3.2 Информационное обеспечение обучения 
 
3.2.1 Основные электронные издания 
 

1. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта : учебник для среднего 
профессионального образования / И. А. Бессмертный. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : Из-
дательство Юрайт, 2025. — 164 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-
16533-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/544161   

2. Трофимов, В. В. Введение в цифровые технологии : учебник для среднего про-
фессионального образования / В. В. Трофимов. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 144 
с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-21960-9. — Текст : электронный // 
Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/582240   

3. Станкевич, Л. А. Интеллектуальные системы и технологии : учебное пособие 
для среднего профессионального образования / Л. А. Станкевич. — 2-е изд., перераб. и доп. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 478 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 
978-5-534-20364-6. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/566524  
 

 
3.2.2. Дополнительные источники 
 

1. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта : учебник для среднего 
профессионального образования / И. А. Бессмертный. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : Из-
дательство Юрайт, 2026. — 163 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-
18417-4. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/586728  

2. Боев, В. Д. Компьютерное моделирование в среде AnyLogic : учебник для сред-
него профессионального образования / В. Д. Боев. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 
298 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-05034-9. — Текст : электрон-
ный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/598717  
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3. Платонов, А. В. Машинное обучение : учебное пособие для вузов / А. В. Плато-
нов. — 2-е изд. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 89 с. — (Высшее образование). — 
ISBN 978-5-534-20732-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. 
— URL: https://urait.ru/bcode/589132  
 
3.2.3. Электронные курсы 

1. Конструктор промтов (запросов) для нейронных сетей https://gpt-prompt.ru 
2. Инструкция: как формулировать запросы к GigaChat? 

https://developers.sber.ru/help/gigachat/prompt-guide 
3. Каталог промтов (запросов) для генерации текста в GigaChat 

https://developers.sber.ru/help/gigachat/catalog/text 
4. Каталог промтов (запросов) для генерации изображений в GigaChat 

https://developers.sber.ru/help/gigachat/catalog/image 
5. Каталог промтов (запросов) для генерации кода в GigaChat 

https://developers.sber.ru/help/gigachat/catalog/code 
6. Каталог кросстематических удачных запросов GigaChat 

https://developers.sber.ru/help/gigachat/prompt-examples 
7. Инструкция по авторизации в GigaChat https://developers.sber.ru/help/gigachat/faq 
8. Работа с нейронной сетью Yandex GPT для получения краткого содержания видеоза-

писей https://300.ya.ru/ 
9. Инструкция по работе с нейронной сетью Kandinsky https://fusionbrain.ai/docs/ 
10. Инструкция по работе с нейронной сетью Visper https://visper.tech/ 
11. Нейросети ChatGPT, Midjourney. Инструкция для начинающих. / М.: АСТ, 2024. – 

https://ast.ru/book/neyroseti-chatgpt-midjourney-instruktsiya-dlya-nachinayushchikh-874761/ 
 
 
 
4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов обучения осуществляется преподавателем в процессе 
проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполне-
ния обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований. Результаты обуче-
ния определяют, что обучающиеся должны знать, понимать и демонстрировать по заверше-
нии изучения дисциплины. 

Для формирования, контроля и оценки результатов освоения учебной дисциплины 
используется система оценочных мероприятий, представляющая собой комплекс учебных 
мероприятий, согласованных с результатами обучения и сформулированных с учетом 
ФГОС СОО (предметные результаты по дисциплине) и ФГОС СПО. 

Таблица 3 

Результаты обучения Показатели освоенности 
компетенций Методы оценки 

Знает:  
− номенклатуру ин-
формационных источни-
ков, применяемых в про-
фессиональной деятельно-
сти;  

− умение применять техно-
логию пошагового формулиро-
вания запроса для нейронной 
сети с целью достижения про-
граммируемого профессиональ-
ного результата (получения от 

− Оценка 
выполнения 
практического задания 
− Оценка 
выполнения 
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− приемы структури-
рования информации; 
−  формат оформле-
ния результатов поиска 
информации, современные 
средства и устройства ин-
форматизации 
− алгоритмы исполь-
зования искусственного 
интеллекта и нейросетей в 
создании индивидуальных 
образовательных и про-
фессиональных траекто-
рий в качестве персональ-
ного цифрового асси-
стента;  
− приемы и области 
применения искусствен-
ного интеллекта и 
нейросетей в процессах со-
временной цифровой эко-
номики;  
− возможности искус-
ственного интеллекта и 
нейросетей в различных 
аспектах общей функцио-
нальной грамотности в 
различных жизненных си-
туациях 
 
− Умеет:  
 
− определять задачи 
для поиска информации; 
определять необходимые 
источники информации;  
− планировать про-
цесс поиска;  
− структурировать 
получаемую информацию; 
− выделять наиболее 
значимое в перечне инфор-
мации;  
− оценивать практи-
ческую значимость резуль-
татов поиска; 
− оформлять резуль-
таты поиска, применять 
средства информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач;  

системы текстового отчета, 
изображения, статьи и т.д.); 
− умение применять техно-
логию использования нейрон-
ных сетей в повышении эффек-
тивности обучения (автоматиза-
ция рутинных процессов, пере-
вод, работа с большими дан-
ными, работа с текстами, персо-
нальный ассистент и т.д.); 
−  умение применять тех-
нологию экспертизы авторства 
цифрового контента.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- умение применять технологию 
генерации специализированных 
текстов и визуального медиа-
контента для социальных сетей, 
СМИ и Интернет-медиа, 
- осуществлять сотрудничество 
через цифровые технологии; 
- умение применять технологию 
генерации медиаконтента по ти-
пам наиболее востребованных 
цифровых форматов потребле-
ния информации в Сети 
- проявление способности к про-
дуктивному (творческому) само-
выражению в информационной 
среде. 

самостоятельной 
работы  
− Оценка решения 
ситуационных задач 
− Устный опрос 
− Тестирование  
− Ответы на 
промежуточной 
аттестации 
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− использовать совре-
менное программное обес-
печение; 
− использовать раз-
личные цифровые сред-
ства для решения профес-
сиональных задач 
− планировать и реа-
лизовывать собственное 
профессиональное и лич-
ностное развитие; 
− организовывать 
собственную деятель-
ность, выбирать типовые 
методы и способы выпол-
нения профессиональных 
задач;  
− планировать и реа-
лизовывать предпринима-
тельскую деятельность в 
профессиональной сфере;  
− использовать зна-
ния в рамках функцио-
нальной грамотности в об-
ласти цифровых техноло-
гий в различных жизнен-
ных ситуациях 

 
Шкала оценивания 

Таблица 4 
Индикаторы 
компетен-

ции 

Неудовлетворитель 
но 

удовлетвори-
тельно 

хорошо отлично 

Полнота зна-
ний 

Уровень знаний 
ниже минимальных 
требований. Имеют 

место грубые 
ошибки в понимании 
ИИ-концепций и ин-
струментов нейрон-

ных сетей. 

Минимально до-
пустимый уровень 
знаний. Допущено 

много негрубых 
ошибок. Знает ба-

зовые понятия 
ИИ-концепций и 

инструментов 
нейронных сетей. 

Уровень знаний 
в объеме, соот-
ветствующем 

программе под-
готовки. Допу-
щено несколько 
негрубых оши-

бок. 

Уровень знаний 
в объеме, соот-
ветствующем 

программе под-
готовки, без 

ошибок. Глубо-
кое понимание 
современных 

ИИ-концепций и 
инструментов 
нейронных се-

тей. 
Наличие 
умений 

При решении стан-
дартных задач не 
продемонстриро-

ваны основные уме-
ния работы с ИИ-ин-
струментами. Имеют 

Продемонстриро-
ваны основные 

умения. Решены 
типовые задачи с 
негрубыми ошиб-
ками. Выполнены 

Продемонстри-
рованы все ос-

новные умения. 
Решены все ос-
новные задачи с 

негрубыми 

Продемонстри-
рованы все ос-

новные умения, 
решены все ос-
новные задачи с 

отдельными 
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место грубые 
ошибки. 

все задания, но не 
в полном объеме. 

ошибками. Вы-
полнены все за-
дания в полном 
объеме, но неко-
торые с недоче-

тами. 

несуществен-
ными недоче-
тами, выпол-

нены все зада-
ния в полном 

объеме. 
Характери-
стика сфор-
мированно-
сти компе-

тенции 

Компетенция в пол-
ной мере не сформи-
рована. Имеющихся 

знаний, умений, 
навыков недоста-

точно для решения 
профессиональных 

ИИ-задач. Требуется 
повторное обучение. 

Сформирован-
ность компетен-

ции соответствует 
минимальным 
требованиям. 

Имеющихся зна-
ний, умений, 

навыков в целом 
достаточно для 

решения практи-
ческих задач, но 
требуется допол-
нительная прак-

тика по большин-
ству задач. 

Сформирован-
ность компетен-
ции в целом со-
ответствует тре-

бованиям, но 
есть недочеты. 

Имеющихся зна-
ний, умений, 

навыков и моти-
вации в целом 
достаточно для 

решения практи-
ческих задач, но 
требуется допол-
нительная прак-
тика по некото-
рым профессио-
нальным зада-

чам. 

Сформирован-
ность компетен-
ции полностью 
соответствует 
требованиям. 

Имеющихся зна-
ний, умений, 

навыков и моти-
вации в полной 
мере достаточно 

для решения 
сложных про-

фессиональных 
ИИ-задач. 

Уровень 
сформиро-
ванности 
компетен-

ций 

Низкий Ниже среднего Средний Высокий 
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