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1.  Место дисциплины в структуре ОПОП  

Дисциплина относится к части, формируемой участниками образовательных отношений 

№ 

вари

анта 

Место дисциплины в учебном 

плане образовательной про-

граммы 

Стандартный текст для автоматического запол-

нения в конструкторе РПД 

2 Блок 1. Дисциплины (модули) 

Часть, формируемая участника-

ми образовательных отношений 

Дисциплина  Б1.В.13 Объектно-ориентированное 

программирование относится к части ООП 

направления подготовки 09.03.03 Прикладная 

информатика, формируемой участниками 

образовательных отношений. 

 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми ре-

зультатами освоения образовательной программы (компетенциями и индикаторами 

достижения компетенций)  

 

Формируемые ком-

петенции (код, со-

держание компетен-

ции) 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), в 

соответствии с индикатором достижения компетенции  

Наименование 

оценочного 

средства Индикатор достиже-

ния  компетенции*  

(код, содержание инди-

катора) 

Результаты обучения  

по дисциплине** 

ПК-4. Способен 
проводить исследо-

вание и описание 
процессов принятия 

решений в конкрет-

ной предметной 
(проблемной) об-

ласти с применени-
ем современных ин-

формационных тех-

нологий, в том числе 
основанных на моде-

лях и методах ис-

кусственного ин-
теллекта 

ПК-4.1. Демонстри-
рует знание совре-

менных моделей и 
методов интеллекту-

альной поддержки 

процессов принятия 
решений. 

Знать средства и способы компиля-

ции, заголовочные файлы и файлы 

исходного кода, декларации и опре-

деления, функции препроцессор, 

компилятора и компоновщика. 

Знать способы обработки ошибок, 

исключения, систему RTTI, шаблоны 

функций, шаблоны классов, специа-

лизацию шаблонов. 

собеседование 

ПК-4.2. Демонст-

рирует умение при-

менять системный 

подход к исследова-

нию и описанию 

предметной (про-

блемной) области, 

формированию 

требований к ИС 

(ИИС) с учетом 

возможностей ин-

теллектуальных 

технологий. 

Уметь пользоваться средствами пре-

процессора, компилятора и компо-

новщика. 

Уметь запускать исполняемые файлы 

программ. 

задача 

ПК-4.3. Имеет 

практический опыт 

исследования и опи-

сания конкретной 

предметной облас-

Иметь практический опыт инсталля-

ции и настройки: средств разработки 

ПО. Владеть средствами компиляции 

и сборки исполняемых файлов ИС, 

отладки и тестирования.  

задача 
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ти, разработки 

технического зада-

ния, эскизного и 

технического про-

ектов ИС (ИИС). 
ПК-5. Способен 
проектировать ин-

теллектуальные ИС 

(ИИС) по видам 
обеспечения 

ПК-5.1. Демонстри-
рует знание совре-

менных технологий 

проектирования 
ИИС. 

Знать основы терминологии, конст-

рукции (синтаксис, операции, работа 

с указателями, базовые библиотеки) 

языка С++, базовые принципы при-

менения языка. Знать базовые знания 

о С++: наследие C, базовый синтак-

сис языка, типы, перегрузка. Знать 

основные понятия и механизмы в 

контексте C++: класса, объекта, ин-

капсуляция, ограничение доступа, 

статические данные и методы, насле-

дование, полиморфизм.  

 

собеседование 

ПК-5.2. Демонст-

рирует умение про-

ектировать архи-

тектуру ИИС по 

видам обеспечения. 

Уметь писать программы на языке 

С++ с использованием одного из 

компиляторов и одного из визуаль-

ных средств разработки. 

задача 

ПК-5.3. Имеет 

практический опыт 

проектирования 

конкретной ИИС по 

видам обеспечения. 

Иметь практический опыт создания, 

отладки, компиляции, выполнения и 

отладки программ на С++ на основе 

одной из визуальных сред разработ-

ки.. 

задача 

 

 

3. Структура и содержание дисциплины  
 

3.1. Трудоемкость дисциплины 

 очная форма обучения 

Общая трудоемкость 5 ЗЕТ 

Часов по учебному плану 144 

в том числе  

контактная работа: 

- занятия лекционного типа 

- занятия семинарского типа  

- текущий контроль (КСР) 

66 

32  

32 

2 

самостоятельная работа 42 

Промежуточная аттестация – экзамен 36 

 

3.2. Содержание дисциплины 
 

Наименование и краткое содержание разделов 

и тем дисциплины 

Всего 

(часы) 

в том числе 
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контактная работа  

(работа во взаимодействии с  

преподавателем), часы  
из них 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 

р
а

б
о

т
а

 о
б

у
ч

а
ю

щ
ег

о
ся

, 
 

ч
а

сы
 

 З
а

н
я

т
и

я
 

л
ек

ц
и

о
н

н
о

г
о

  

т
и

п
а

 

З
а

н
я

т
и

я
 

се
м

и
н

а
р

ск
о

г
о
 

т
и

п
а

 

З
а

н
я

т
и

я
 

л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

о
г
о

  

т
и

п
а

 

В
се

г
о
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о
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т
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ы
х

  

ч
а

со
в

  

Тема 1. Базовые знания о С++ 26 8 8  16 10 

Тема 2. Классы и объекты 26 8 8  16 10 

Тема 3. Компоновка программ, препроцессор 26 8 8  16 10 

Тема 4. Обработка ошибок, шаблоны 28 8 8  16 12 

Текущий контроль (КСР) 2    2  

Промежуточная аттестация - экзамен 36      

Итого 144 32 32  66 42 

 

Текущий контроль успеваемости реализуется в рамках занятий семинарского типа. 

Промежуточная аттестация проходит в традиционной форме (экзамена). 

 

4. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 

Для самоконтроля у студента имеется возможность изучения материала в дистанционном 

управляемом курсе (требуется авторизация): https://e-learning.unn.ru/course/view.php?id=4388 

Самостоятельная работа студента при изучении дисциплины «Объектно-ориентированное 

программирование» включает выполнение заданий под контролем преподавателя, решение до-

машних заданий и подготовку к экзамену.  

 

Тематика самостоятельной работы 

В рамках темы 1 – теоретическая часть – Проблемы при явном распределении памяти. 

В рамках темы 2 – теоретическая часть – Множественное наследование.  

В рамках темы 3 – теоретическая часть – Задание собственных преобразований типа.  

В рамках темы 4 – теоретическая часть – Функции-шаблоны.  

Контрольные вопросы и задания для проведения текущего контроля и промежуточной ат-

тестации по итогам освоения дисциплины приведены в п. 5.2. Образовательные материалы для 

самостоятельной работы студентов доступны из следующих источников: 

1. .Павловская Т. А. - C/C++. Программирование на языке высокого уровня: учеб. для студен-

тов вузов по направлению "Информатика и вычислительная техника". - СПб. : Питер, 2004. - 

461 (18 экз.) 

 

https://e-learning.unn.ru/course/view.php?id=4388
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5. Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по дисциплине,  

включающий: 
 

5.1. Описание шкал оценивания результатов обучения по дисциплине 

 

Уровень 

сформиро-

ванности 

компетенций 

(индикатора 

достижения 

компетенций) 

Шкала оценивания сформированности компетенций 

плохо 

неудовле-

твори-

тельно 

удовлетво-

рительно 
хорошо 

очень 

 хорошо 
отлично 

превосход-

но 

Не зачтено Зачтено 

Знания 

 

Отсутствие 

знаний тео-

ретического 

материала. 

Невозмож-

ность оце-

нить полноту 

знаний 

вследствие 

отказа обу-

чающегося 

от ответа 

Уровень 

знаний 

ниже ми-

нимальных 

требова-

ний. Имели 

место гру-

бые ошиб-

ки 

Минимально 

допустимый 

уровень зна-

ний. Допу-

щено много 

негрубых 

ошибки. 

Уровень зна-

ний в объеме, 

соответст-

вующем про-

грамме под-

готовки. До-

пущено не-

сколько  не-

грубых оши-

бок 

Уровень зна-

ний в объеме, 

соответст-

вующем про-

грамме под-

готовки. До-

пущено не-

сколько  не-

существен-

ных ошибок 

Уровень зна-

ний в объеме, 

соответст-

вующем про-

грамме под-

готовки, без  

ошибок 

Уровень 

знаний в 

объеме, пре-

вышающем 

программу 

подготовки 

Умения 

 

Отсутствие 

минималь-

ных умений. 

Невозмож-

ность оце-

нить наличие 

умений 

вследствие 

отказа обу-

чающегося 

от ответа 

При реше-

нии стан-

дартных 

задач не 

продемон-

стрированы 

основные 

умения. 

Имели ме-

сто грубые 

ошибки 

Продемонст-

рированы 

основные 

умения. Ре-

шены типо-

вые задачи с 

негрубыми 

ошибками. 

Выполнены 

все задания 

но не в пол-

ном объеме 

Продемонст-

рированы все 

основные 

умения. Ре-

шены все 

основные 

задачи с не-

грубыми 

ошибками. 

Выполнены 

все задания, 

в полном 

объеме, но 

некоторые с 

недочетами 

Продемонст-

рированы все 

основные 

умения. Ре-

шены все 

основные 

задачи. Вы-

полнены все 

задания, в 

полном объ-

еме, но неко-

торые с не-

дочетами 

Продемонст-

рированы все 

основные 

умения, ре-

шены все 

основные 

задачи с от-

дельными 

несущест-

венным не-

дочетами, 

выполнены 

все задания в 

полном объ-

еме 

Продемон-

стрированы 

все основ-

ные умения. 

Решены все 

основные 

задачи. Вы-

полнены все 

задания, в 

полном 

объеме без 

недочетов 

Навыки 

 

Отсутствие 

владения 

материалом. 

Невозмож-

ность оце-

нить наличие 

навыков 

вследствие 

отказа обу-

чающегося 

от ответа 

При реше-

нии стан-

дартных 

задач не 

продемон-

стрированы 

базовые 

навыки. 

Имели ме-

сто грубые 

ошибки 

Имеется ми-

нимальный 

набор навы-

ков для ре-

шения стан-

дартных за-

дач с некото-

рыми недо-

четами 

 

Продемонст-

рированы 

базовые на-

выки при 

решении 

стандартных 

задач с неко-

торыми не-

дочетами 

 

 

Продемонст-

рированы 

базовые на-

выки при 

решении 

стандартных 

задач без 

ошибок и 

недочетов 

 

Продемонст-

рированы 

навыки 

при решении 

нестандарт-

ных задач без 

ошибок и 

недочетов 

 

 

Продемон-

стрирован 

творческий 

подход к 

решению 

нестандарт-

ных задач 
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Шкала оценки при промежуточной аттестации 

 Оценка Уровень подготовки 

Зачтено Превосходно Все компетенции (части компетенций), на формирование которых направ-

лена дисциплина, сформированы на уровне не ниже «превосходно» 

Отлично Все компетенции (части компетенций), на формирование которых направ-

лена дисциплина, сформированы на уровне не ниже «отлично», при этом 

хотя бы одна компетенция сформирована на уровне «отлично» 

Очень хорошо Все компетенции (части компетенций), на формирование которых направ-

лена дисциплина, сформированы на уровне не ниже «очень хорошо», при 

этом хотя бы одна компетенция сформирована на уровне «очень хорошо» 

Хорошо Все компетенции (части компетенций), на формирование которых направ-

лена дисциплина, сформированы на уровне не ниже «хорошо», при этом 

хотя бы одна компетенция сформирована на уровне «хорошо» 

Удовлетвори-

тельно 

Все компетенции (части компетенций), на формирование которых направ-

лена дисциплина, сформированы на уровне не ниже «удовлетворительно», 

при этом хотя бы одна компетенция сформирована на уровне «удовлетво-

рительно» 

Не зачтено Неудовлетво-

рительно 

 

 

Хотя бы одна компетенция сформирована на уровне «неудовлетворитель-

но», ни одна из компетенций не сформирована на уровне «плохо» 

Плохо Хотя бы одна компетенция сформирована на уровне «плохо» 

 

5.2.Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки ре-

зультатов обучения 
 

5.2.1. Контрольные вопросы  
 

Вопросы  Код форми-

руемой ком-

петенции 

1. Модели параллелизма. Проблемы параллельных вычислений. Законы Правила 

именования переменных и функций языка, правила записи констант. Понятие 

ключевого или зарезервированного слова, список ключевых слов Си++. 

ПК-5 

2. Правила формирования и вычисления выражений в языке Си++. Все операции 

языка. 
ПК-5 

3. Операторы управления, имеющиеся в языке Си++, примеры их использова-

ния. 
ПК-5 

4. Функции в языке Си++. Правила их записи, вызова и передачи параметров. ПК-5 

5. Встроенные типы языка Си++: целые числа разной разрядности, веществен-

ные числа, логические величины, перечисляемые значения, символы и их ко-

дировка. 

ПК-5 

6. Способы описания классов. Создание объектов. Обращение к атрибутам и ме-

тодам объектов. 
ПК-5 

7. Создание и использование массивов, структур, объединений, указателей. Ад- ПК-5 
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ресная арифметика. Строки и литералы. 

8. Проблемы при явном распределении памяти в Си++, способы их решения. 

Ссылки и указатели. Распределение памяти под переменные, управление па-

мятью с помощью переопределения операторов new и delete. 

ПК-5 

9. Наследование, виды наследования. Виртуальные методы. Абстрактные клас-

сы. Множественное наследование. 
ПК-5 

10. Возможности контроля доступа к атрибутам и методам объекта, контроль по 

чтению и по записи. 
ПК-5 

11. Конструкторы и деструкторы классов. Возможности инициализации объектов. 

Копирующий конструктор. Операции new и delete. 
ПК-5 

12. Дополнительные возможности при определении классов, включая переопре-

деление операций, определение методов inline и задание собственных преоб-

разований типа. 

ПК-4 

13. Возможности построения больших программ, использование общих данных. 

Определение контекста, оператор namespace. 
ПК-4 

14. Попытка классификации ошибок. Сообщение об ошибке с помощью возвра-

щаемого значения. Исключительные ситуации. Обработка исключительных 

ситуаций, операторы try и catch. 

ПК-4 

15. Потоки. Манипуляторы и форматирование ввода-вывода. Строковые потоки. 

Ввод-вывод файлов. 
ПК-4 

16. Понятие шаблона. Функции-шаблоны. Шаблоны классов. Примеры использо-

вания. 
ПК-4 

 

5.2.2. Типовые задачи для оценки сформированности компетенции 

 
Текущий контроль усвоения материала проводится путем проведения контрольных ра-

бот, домашних заданий для самостоятельной работы и проверки выполнения заданий. Ниже 

представлены примеры заданий. 

 

5.2.2.1. Практические задания для оценки компетенции ПК-5 

 

Задание 1. Средствами языка С++ создать программу, реализующую стек, представлен-

ный динамическим массивом указателей на хранимые объекты. Размерность стека увеличива-

ется в момент его переполнения.  

Задание 2. Средствами языка С++ создать программу, реализующую стек, представлен-

ный динамическим массивом хранимых объектов. Размерность стека – параметр шаблона.  

Задание 3. Средствами языка С++ создать программу, реализующую циклическую оче-

редь, представленную динамическим массивом хранимых объектов.  Размерность очереди - па-

раметр шаблона.  

Задание 4. Средствами языка С++ создать программу, реализующую циклическую оче-

редь, представленную динамическим массивом указателей на хранимые объекты. Размерность 

очереди – параметр конструктора.  

Задание 5. Средствами языка С++ создать программу, реализующую динамический мас-

сив объектов. Размерность - параметр конструктора.  

Задание 6. Средствами языка С++ создать программу, реализующую динамический мас-

сив указателей на объекты. Размерность массива указателей увеличивается в момент его пере-

полнения. Начальная размерность – параметр конструктора.  
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Задание 7. Средствами языка С++ создать программу, реализующую односвязный спи-

сок, содержащий указатели на объекты.  

Задание 8. Средствами языка С++ создать программу, реализующую односвязный спи-

сок, содержащий объекты.  

Задание 9. Средствами языка С++ создать программу, реализующую двусвязный список, 

содержащий указатели на объекты.  

Задание 10. Средствами языка С++ создать программу, реализующую двусвязный 

циклический список, содержащий указатели на объекты.  

Задание 11. Средствами языка С++ создать программу, реализующую двоичное де-

рево, содержащее объекты.  

Задание 12. Средствами языка С++ создать программу, реализующую двоичное дерево, 

содержащее указатели на объекты. 

 

5.2.2.1. Практические задания для оценки компетенции ПК-4 

 

Задание 1. Выполнить инсталляцию и настройку: средств разработки ПО на С++, включая 

средства компиляции и сборки исполняемых файлов ИС.  

Задание 2. Выполнить отладку заданной программы, скомпилировать, получить и запус-

тить исполняемые файлы.  

 

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

a) основная литература:  

1. 1.Павловская Т. А. - C/C++. Программирование на языке высокого уровня: учеб. для 

студентов вузов по направлению "Информатика и вычислительная техника". - СПб. : 

Питер, 2004. - 461 (18 экз.) 

 

7. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

Помещения представляют собой учебные аудитории для проведения учебных занятий, преду-

смотренных программой (лекционного и семинарского типа), оснащенные оборудованием и 

техническими средствами обучения. 

Помещения для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети "Интернет" и обеспечены доступом в электронную инфор-

мационно-образовательную среду. 

Программа составлена в соответствии с требованиями ОС ННГУ 09.03.03 Прикладная ин-

форматика. 

 

Автор   к.т.н., доцент        __________________А.В. Филимонов 

                   

Рецензент   д.т.н., профессор  __________________Ю.С. Федосенко 

 

Заведующий кафедрой __________________М.Х. Прилуцкий 
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Программа одобрена на заседании методической комиссии  института информационных техно-

логий, математики и механики 

31.05.2023 г. протокол №7 


